附件


第四届广东省全民科学素质大赛活动规则

一、线上竞赛
（一）参赛方式
用户首次登录需要“完善资料”（输入组别、地区、手
机号等基本信息）即可报名参赛。参赛系统共设置了手机端、电视大屏端、PC网页端三种参赛路径，详细步骤如下：
     1.手机端
    用户关注“广东科普”、“广东广电网络”、“U点科普”、地级以上市科协、地级以上市广电微信公众号中的任何一个，点击二级子菜单栏进入赛事小程序即可参赛。大赛另设置学习专区，公众可点击“科普资讯站”学习更多科普知识。
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 2.电视大屏端
    用户通过广东广电网络U点家庭服务器/高清互动机顶盒，点击赛事海报位或者点击“少儿”—“U点科普”进入赛事专区。大赛另设置学习专区，公众可点击其他专区板块学习更多科普知识。
3.PC网页端
    首次登录的用户需在移动端完成信息注册，方可在赛事网页端登录（输入登录账号须和赛事报名信息一致）。
（二）线上竞赛规则
    1.排位竞赛：分为单人挑战和双人组队两种竞答模式。
    （1）1V1单人挑战赛规则
    用户点击“单人排位竞赛”后，系统随机匹配对手，题型设定为4道自选题和6道综合题，每轮共计10题，每题限时16秒作答；正确作答且作答时间越快所获分值越高，最终依据总分值判定，获胜方可获得10个“竞赛分”和10个“科普币”奖励。若出现平局则采用加时赛，共3题（2道自选题和1道综合题），直到分出胜负。
	答题得分表

	1-2秒答对
	+20

	3-4秒答对
	+18

	5-6秒答对
	+16

	7-8秒答对
	+14

	9-10秒答对
	+12

	11-12秒答对
	+10

	13-14秒答对
	+8

	15-16秒答对
	+6

	答错或超过16秒未作答
	+0


（2）2V2双人组队赛规则
用户点击开始后，可选择系统随机匹配队友或邀请好友组队竞赛模式，双方各8道自选题和8道综合题，共16题。双方队员按顺序轮流竞答，总分值高的一方获胜，获胜队伍中的2人各获得10个“竞赛分”和10个“科普币”。若出现平局则采用加时赛，共2道综合题，直到分出胜负。
	答题得分表

	1-2秒答对
	+20

	3-4秒答对
	+18

	5-6秒答对
	+16

	7-8秒答对
	+14

	9-10秒答对
	+12

	11-12秒答对
	+10

	13-14秒答对
	+8

	15-16秒答对
	+6

	答错或超过16秒未作答
	+0


（3）答题细则
答题方式：用户需完成参赛信息注册后，方可点击“排
位竞赛”参与线上竞赛。
题目类型：单选题
答题机会：每名用户每日有10张“排位门票”，每参加
一次消耗一张。此外用户可通过“排位门票任务中心”完成任务获得相应“排位门票”（每人每日最高可获得22张“排位门票”）。单双排位竞赛所消耗门票的次数相同（每轮1票）且“排位门票”数据共通。此外，“排位门票”一经消耗概不退票。2V2双人组队赛仅可在移动端参与。
    2.科普闯万里
    此板块为学习板块，设（综合类和专题类）闯关地图和好友1V1对战两种学习模式。闯关地图需要完成综合闯关任务后方可解锁专题闯关地图，每完成一个闯关挑战可获得相应“科普币”奖励；好友1V1对战则通过邀请好友进行对战，可获得相应“科普币”奖励。“科普币”及“科普币排名”不作为晋级线下总决赛的依据。此板块仅在移动端和PC网页端展示。
（1）闯关地图答题细则
    ①答题方式：用户点击综合类闯关地图，按照关卡依次完成闯关条件方可解锁专题闯关地图，每轮共设10题，每题限时16秒，每轮答题满分为3星，需达到2星及以上才可解锁下一关，反之关卡解锁失败，请再次挑战。
	条件
	星级

	答对8-10题
	3星

	答对5-7题
	2星

	答对2-4题
	1星

	答对0-1题
	0星


若用户中途退出或提前结束即视为本次竞赛答题闯关失败，“脑力值”一经消耗概不退回且系统不记录此次竞赛答题结果。
    ②题目类型：单选题
    ③答题机会：用户可通过“任务中心”完成任务获得相应“脑力值”（每人每日最高可获得175点“脑力值”），每闯1关需消耗5点“脑力值”。
④每日“脑力值”消耗低于50点则每5分钟恢复1点“脑力值”，当日未消耗完的“脑力值”次日不叠加。
    ⑤闯关奖励：用户完成闯关答题，按照相应星级获得“科普币”和“脑力值”奖励，同时用户每集满50个星即可获得对应的抽奖机会。
	条件
	所获科普币
	星级奖励

	3星
	30科普币
	+5脑力值

	2星
	20科普币
	+3脑力值

	1星
	10科普币
	+0脑力值

	0星
	0科普币
	+0脑力值


（2）好友1V1对战细则
题型为4道用户自选题和6道综合题，每轮共计10题，每题限时16秒作答；正确作答且作答时间越快所获分值越高，最终依据总分值判定，获胜方可得10个“科普币”，挑战失败方没有奖励。若出现平局则采用加时赛，共3题（2道自选题和1道综合题），直到分出胜负。
3.科普基地
用户可通过“排位竞赛”、“科普闯万里”及其他福利获得科普币，所获科普币可选择搭建、装饰属于用户自己的
“科普基地”，根据搭建的科普基地可获得对应的抽奖次数。此板块仅在移动端展示。科普币相关规则如下：
    （1）截止线上竞赛时间，根据“科普币”总排行榜，对全省前100名选手进行奖励；
    （2）科普币排行榜数据为所获科普币总数，在建造科普基地中花费的科普币将不会在科普币榜中扣除；
    （3）科普币可用于兑换基地装饰，所兑换的装饰物可
额外获得抽奖机会。
4.线上荣誉设置
（1）地级以上市优秀组织奖：根据地市参赛人次排名
设置优秀组织单位6个，由主办单位授予荣誉牌匾，并通报
表扬。
（2）县（市、区）优秀组织奖：参赛人次达5万及以
上的县（市、区）由主办单位通报表扬；参赛人次达10万
及以上县（市、区）由主办单位授予荣誉牌匾，并通报表扬。
（3）学校优秀组织奖：根据各地市学校赛事组织情况
评选，由主办单位授予荣誉牌匾，并通报表扬。
（4）“个人标兵奖”：线上竞赛期间，依据“科普币”
和“竞赛分”榜单分值总和排名设置个人标兵奖10个，由
主办单位授予荣誉证书，并通报表扬。
5.线上奖项设置
（1）线上个人奖励
A、线上竞赛期间用户“科普币”总榜全省前100名可获得相应奖品，具体奖品以线上赛事页面公告为准。
B、线上竞赛期间6-10月用户新增“科普币”月榜全省前10名可获得相应奖品，具体奖品以线上赛事页面公告为准。
    C、线上抽奖：用户可通过完成任务获得抽奖机会，奖品包括实物奖品、科普币等。
（2）各地级以上市纲要办（科协）可根据当地实际情况，制定线上竞赛奖励细则。
二、线下总决赛
线下总决赛共设置了半决赛、决赛两项赛程。其中参
赛的21个地级以上市代表队通过抽签决定参赛顺序，共划分为3个组，每个组由7个地市代表队组成，最后根据各代表队现场竞赛环节得分排序，排名前7的队伍晋级总决赛，共评出一等奖1个、二等奖2个、三等奖4个，其余的队伍获优胜奖。
环节题型设置有必答题、风险题、挑战题、团队协作题、实践操作题、科普演讲题等6种题型，若出现成绩一致的情况，进行限时加时赛。
三、大赛题库范围
本次大赛题库知识点涵盖政策理论、科学常识、航空航
天、健康素养、食品安全、应急避险、气象地理、科技前沿、信息技术等方面科普知识。   
    四、其他事项
（一）大赛不收取报名费。
（二）总决赛期间，组委会统一安排住宿用餐，每队
限额7人（含选手、领队、未成年监护人等），其他费用需自理，各地级以上市科协需提前报备用餐人数。
    （三）参加决赛人员均需持参赛说明书按时到指定地点
报到。
（四）如因特殊情况导致赛制有调整，以广东省全民科
学素质纲要实施工作办公室通知为准。
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